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&lt;article&gt;

&lt;h4&gt;O que &#233; um power-up?&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;Power-ups,brabet em manuten&#231;&#227;0brabet em manuten&#231;&#227;0

jogos eletr&#244;nicos, s&#227;0 itens especiais que podem ser adquiridos durant
e a jogatina, fornecendo vantagens que v&#227;0 desde um aumento nas habilidades
, velocidade, at&#233; a recupera&#231;&#227;0 de sa&#250;de perdida. Eles desaf

ilam e entret&#234;m jogadores enquanto aprimoram a jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;h4&gt;Origens e exemplos famosos&lt;/h4&gt;
&lt;p&gt;A palavra &quot;power-up&quot; se popularizou no in&#237;cio dos anos 8

0 e se tornou famosa pela primeira vez nos jogos eletr&#244;nicos pela &quot;pow

er pellets&quot; do Pac-Man. Exemplos ic&#244;nicos incluem &quot;Super Mushroom
&quot; de Super Mario Bros., &quot;Invencibiliza&#231;&#227;0&quot; de Sonic the
Hedgehog, &quot;Granada de Propuls&#227;0&quot; de Doom, &quot;Seletor de Armas

&quot; de Half-Life, bem como &quot;Bala Megacrush&quot; de Contra. &lt;/p&gt;
&lt;table border=&quot;1&quot;&gt;
&lt;thead&gt; &lt;tr&gt; &lt;th&gt;Nome do Power-up&lt;/th&gt;&lt;th&gt;Jogo&lt;/t

h&gt;&lt;/tr&gt; &lt;/thead&gt;
&lt;tbody&gt;
&lt;tr&gt; &lt;td&gt;Power Pellets&lt;/td&gt;&lt;td&gt;Pac-Man&lt;/td&gt; &lt;/tr&

gt;
&lt;tr&gt; &lt;td&gt; Super Mushroom&lt;/td&gt;&lt;td&gt;Super Mario Bros.&lt;/td&

gt;&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt; &lt;td&gt;Invencibiliza&#231;&#227;0&lt;/td&gt; &lt;td&gt; Sonic the Hed

gehogé&lt;/td&gt;&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt; &lt;td&gt;Granada de Propuls&#227;0&lt;/td&gt;&lt;td&gt;Doomé&lt;/td&gt

&It /tr&gt;
&lt;tr&gt; &lt;td&gt; Seletor de Armas&lt;/td&gt;&lt;td&gt;Half-Life&lt;/td&gt; &It

Jtr&gt;
&lt;tr&gt;&lt;td&gt;Monstro de Phazon&lt;/td&gt;&lt;td&gt;Metroid Prime&lt;/td&g

t;&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt; &lt;td&gt;Bala Megacrush&lt;/td&gt;&lt;td&gt; Contra&lt;/td&gt; &lt;/tr&

gt;

&lt;/tbody&gt;

&lt;/table&gt;

&lt;h4&gt;Power-upsbrabet em manuten&#231;&#227;0brabet em manuten&#231;&#227;0

jogos atuais&lt;/h4&gt;
&lt;p&gt;Nos dias atuais, desenvolvedores de jogos aproveitam a imagina&#231;&#2

27;0 para criar diversos power-ups envolventes, garantindo complexidade e entret

enimento enquanto aprimoram a jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;/article&qgt;

6&quot; Light Machine BoyaAul. 3 TKSA do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;man Reflex; 2 Holger-126 aAi Luz &#128477; M&#225;quina Gang e 1 Kilo 14



